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De ce storytelling în matematic�?
Transform� percep�ia asupra matematicii

Povestirile fac matematica mai accesibil� �i mai pu�in 
intimidant�, creând o punte între abstrac�ie �i realitate.

Conecteaz� conceptele abstracte cu via�a real� �i 
interesele elevilor

Cre�te implicarea �i în�elegerea prin emo�ie �i context

Dezvolt� o rela�ie pozitiv� cu materia
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Exemplu 1: Ecua�ia cu 
vecinul moroc�nos

Personajul
>Imagina�i-v� c� x este un vecin care vrea s� fie singur în
casa lui"

Ecua�ia devine poveste
Ecua�ia 4x - 3 = 5 devine o poveste despre cum îl ajut�m pe 
x s� se izoleze

În�elegerea
Elevii în�eleg opera�iile inverse ca pa�i pentru a-l >elibera" 
pe x de vecinii nedori�i
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Exemplu 2: Povestea triunghiurilor iubitoare
O familie geometric�

>Romulus �i Rectangulus s-au îndr�gostit �i au avut un copil numit
P�tratul"

Aceast� poveste ajut� elevii s� re�in� propriet��ile poligoanelor �i rela�iile 
dintre ele într-un mod memorabil �i amuzant.

Beneficii

O metod� amuzant� pentru a fixa clasificarea figurilor geometrice

Creeaz� leg�turi logice între propriet��i

Stimuleaz� imagina�ia �i memoria vizual�
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Exemplu 3: Cre�terea exponen�ial� cu 
directorul �colii

Dilema directorului
>Directorul ofer� dou� op�iuni de
salariu: o cre�tere de 4% sau 98%
din salariul actual"

Declan�eaz� discu�ii
Povestea declan�eaz� discu�ii 
despre cre�tere �i descre�tere 
exponen�ial� în contexte reale

Înv��are practic�
Elevii înva�� s� interpreteze grafice 
�i func�ii în situa�ii concrete din via�a 
cotidian�
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Cum creezi pove�ti 
eficiente pentru 
matematic�
01

Porne�te de la familiar
Folose�te situa�ii familiare �i 
relevante pentru elevi: 
cump�r�turi, jocuri video, hobby-
uri sau re�ele sociale

02

Creeaz� personaje 
autentice
Introdu personaje �i conflicte care 
s� reflecte opera�iile matematice 
într-un mod natural �i captivant

03

Stimuleaz� gândirea
Pune întreb�ri deschise care s� stimuleze gândirea critic� �i rezolvarea 
creativ� de probleme
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Beneficiile storytelling-ului în matematic�

Reduce anxietatea
Reduce anxietatea fa�� de matematic� �i 
cre�te motiva�ia prin abord�ri 
prietenoase

Dezvolt� creativitatea
Dezvolt� gândirea critic� �i creativ� prin 
explorarea pove�tilor �i scenariilor 
diverse

Memorare eficient�
Ajut� la memorarea conceptelor prin 
leg�turi emo�ionale, vizuale �i 
contextuale puternice
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Resurse �i instrumente 
utile

C�r�i de pove�ti 
matematice
C�r�i precum >The 
Numberlys" de Joy Cowley 
pentru pove�ti matematice 
captivante care inspir�

Aplica�ii interactive
Aplica�ii interactive care 
combin� povestirea cu 
exerci�ii practice pentru 
înv��are gamificat�

Platforme 
colaborative
Platforme educa�ionale ce 
încurajeaz� crearea de 
pove�ti matematice de c�tre 
elevi în�i�i
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Implic� elevii în crearea propriilor pove�ti 
matematice

Transform�-i în creatori

Inventeaz� situa�ii

Încurajeaz�-i s� inventeze situa�ii personalizate cu 
probleme de matematic� bazate pe experien�ele lor

Jocuri de rol

Folose�te jocuri de rol �i materiale vizuale pentru a da 
via�� pove�tilor în clas�

Aventur� personal�

Astfel, matematica devine o aventur� personal�, 
distractiv� �i plin� de semnifica�ie
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Transform� 
matematica 
prin puterea 
pove�tilor

Matematic� vie
Storytelling-ul face 
matematica vie, relevant� �i 
memorabil� pentru fiecare 
elev

Gândire 
matematic�
Prin pove�ti, elevii nu înva�� 
doar formule, ci �i cum s� 
gândeasc� matematic

Începe ast�zi
Începe azi s� spui pove�ti care deschid u�i c�tre în�elegerea profund�
a matematicii!
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